
Leagues of Adventure

248

NOM :
JOUEUR :

ARCHÉTYPE :
MOTIVATION :

NOTES :

CORPS

CHARISME

DEXTÉRITÉ

INTELLIGENCE

FORCE

VOLONTÉ

SANTÉ
ATTRIBUTS PRIMAIRES

COMPÉTENCES
BASE + DEGRÉS = NIVEAU     (MOYENNE)

TALENTSINITIATIVE

PERCEPTION

DÉPLACEMENT

RESSOURCES

DÉFAUTS

NOTES:

ARME ARME
Nom :
Bonus: Moy. : Dom. :
For. : Por. :
Cad. : Vitesse : Mod. :
Munitions : Cap. : Poids :

Rechargement

LÉTAL

NON-LÉTAL

Argent :

TAILLE

DÉFENSE

ÉTOURDISSEMENT
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£

ATTRIBUTS SECONDAIRES

X.P.STYLE

Nom :
Bonus: Moy. : Dom. :
For. : Por. :
Cad. : Vitesse : Mod. :
Munitions : Cap. : Poids :

Jeu de rôle d'aventure      à travers le monde victorien&


